Daniel Cuervo - DAM 2

A
!

=
= -
;PROGﬂ

)

\
"




MemoryApp | 2025

Presentacion del Proyecto

MemoryApp una App de Estudio que ayude a los usuarios a aprender, repasar y
memorizar conceptos a través de listas de aprendizaje. Estas Listas se repasaran
como flashcards usando un algoritmo de repeticion y evaluacién. Cada concepto
tendra un puntaje individual, y cada lista contard con un puntaje global que
finalizado permite al usuario avanzar al siguiente nivel de los 3 totales
(Fundamentos — Consolidacion — Dominio). De esta manera la aplicacion
implementa y potencia uno de los principios clave de aprendizaje: la REPETICION
ESPACIADA.

Funcionamiento de las listas:

Las Listas de vocabulario/conceptos pueden ser creadas por cada usuario un la IA
agregando varias Tarjetas a la Lista, cada tarjeta tiene dos caras (pregunta y
respuesta); las listas se guardan y organizan dentro de un Tema el cual contiene

diferentes listas.

Como se puede ver el principio general de repaso y aprendizaje son las flashcards

pero existen tres tipos de listas:

El usuario pueden ingresar registrandose o a través de la verificacion de Google,
también aporta sus datos personales y de registro, el sistema la asigna una

puntuacion base de 0 que ira aumentando a media que termine las listas de estudio.

Esta App se disefia en un principio para moéviles Android, pero el objetivo final es
que se pueda utilizar también en dispositivos I0S y Web; y formara parte del
entorno de aprendizaje de , mi pagina

interactiva de ensefianza de idiomas, completando asi con app exclusiva
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Ventana Login y Registro

Esta es la primera
ventana que ve el
usuario cuando accede
a MemoryApp, donde
Bienvenido MemoryApp debe identificarse,
puede ingresar con su

Nombre de Usuario

cuenta de Google o

creando un perfil para
posteriormente
(" ica sesén con Google ingresar con su
nombre de usuario y
contrasena.

Iniciar Sesion

Subir Subir

Nombre de Usuario Nombre de Usuario

danielcuervo

Contrasefia
Confirmar contrasefia

Co

Apellidos

Sexo M F

Nacimiento: Seleccionar fecha

o
email
daniel@gmail.com
Nombre
Daniel
Apeliidos
Cuervo

Sexo M F

Nacimiento. 09/04/2025

Registrar

R L.

Cuando se registra de manera manual debe

ingresar todos los datos que se ven en la
pantalla, y debe ser mayor de 6 afios para
que le valide la fecha, una vez estén todos
los campos llenos se activa el boton de
‘Registrarse’




Ventana Main

Una vez se ha identificado puede acceder a la

/ ventana Main donde debe crear los Temas que
van a contener las listas de Tarjetas

Tus Temas
Bienvenido Daniel Cuervo

Selecciona un tema de estudio

== deutsch

< English
1" curiosidades

# Geografia

Nuevo Tema +

o o

Ajustes

Para crear un nuevo
tema solo debe

escribir el nombre y
seleccionar un icono.

Agregar Tema

| |
55—

Cambiar icono

Nuevo Tema

Guardar

f 2 e

Inicio Perfil Ajustes



Seleccionar un icono

{
= U ¥ l6as
Este botdn despliega una
_ AIertD|,aI09 donde se ven Seleciona un fcoro
diferentes iconos que contiene la

. E<y L]

App, donde puede seleccionar uno ¢ m

para costomizar el Tema - =

4

Z2 @

o
/' Cancelar
Agregar Tema L @ [ ]

Cambiar icono /

Nuevo Tema
frangais

Guardar

Tus Temas

Bienvenido Daniel Cuervo

Selecciona un tema de estudio

#<English

L 2 e

Inicio Perfil Ajustes

¥ francais
1" curiosidades

# Geografia

NuevoTema (-

o - o

Inicio Perfil Ajustes

El tema crado aparecera

inmediatamente en la ventana _

Main




VlEREREINERS

Inicialmente el usuario no tiene
ningun tema creado, para crearlos

s listas lo puede hacer desde el boton que
se muestra cuando hay cero temas
o desde FloatActionButton

No hay listas para mostrar

Crea una lista para empezar a aprender

Crear lista

+

" ) § e

Inicio Pe il Ajustes

SEO A~ ¥4 ls24

Escribe el nombre de la
nueva lista

Escribe aqui...

Cancelar Aceptar

> thanks |

6

q\wieﬁr-ltf.y
asdf gh j kI

Para crear una Lista de Tarjetas de 4 zxcvbnma
un Tema en particular se debe . © e
colocar el nombre.




Crear las Flashcards de memorizacion

Se pueden crear tantas listas como
se deseen, ejemplo: se crea tema
Japonés y dentro de japonés estan
las litas: saludos, palabras de
cortesia, verbos, despedidas, etc.
Y cada lista tenia innumerables
tarjetas a memorizar.

Cuando se crea una lista, por
defecto esta vacia, y se deben
agregar tarjetas para memorizar,
desde cualquiera de estos dos
botones.

Tarjetas para aprender

No hay palabras para mostrar

Crea una lista para empezar a aprender

Volver Crear lista

f 2 e

Inicio Perfil Ajustes

Tus listas
tienes 8 listas
das Haus —
die Schuhle —
Grussen —
list 5 —
die Stadt —
die Kiiche —
Verben -
B e alateal =,
® 2 o]
Inicio Perfil Ajustes

PEOE- P4 l655

Elige el tipo de Tarjeta

Flashcard

Multiple Choice

Tarjeta con Audio)

Reiniciar Tarjetas

Cancelar/Finalizar




Crear las Flashcards de memorizacion

TIPOS DE TARJETA
o N ®4il655
Dentro del AlertDialog se pueden ver las

diferentes opciones para las listas

1. Crear Flashcards normales, donde
muestra la pregunta y la respuesta.

Elige el tipo de Tarjeta

Flashcard

2. Multiple Choise: estas nos permite
escribir la pregunta con la respuesta y
3 respuestas incorrectas, para la
segunda fase se quiere que éstas las
genere una lA.

Multiple Choice

Tarjeta con Audio)

Reiniciar Tarjetas

Cancelar/Finalizar

3. Tarjeta con Audio: se puede grabar un
audio, muy util para la pronunciacion
de idiomas.

4. ‘También se puede borrar la
puntuacion de las tarjetas si se quiere
volver a relializar la actividad de
memorizarlas.




Crear las Flashcards de memorizacion

SEOE - b5 Para cada tarjeta se abre un
AlertDialog donde se escribe la

NUEVA TARJETA palabra y la pregunta o la palabra

en otro idioma (pregunta) y
espanol (repuesta). Y limpia los
campos porque dentro de cada

Lista se almacenan varias Tarjetas.

Pregunta (lado frontal)

Respuesta (lado reverso)

Cancelar/Finalizar Aceptar

> thanks

4

qu? e3 r tf.

as df gh

CEOE- ¥4l 656

4 z xcvbnma@a
NUEVA TARJETA

7123, ©

das Buch

el libro

Cancelar/Finalizar Aceptar

¥ libro library i /
1 2 3 4 5 [ 7
qgwer r t yu
- N ¥4 0657

asdf gh

4 z xc v bnma@a

NUEVA TARJETA

Pregunta (lado frontal)

Respuesta (lado reverso)

Cancelar/Finalizar Aceptar

> thanks I

q1 Wb‘ efi r-l t‘i yh u? iR 0‘)
asdf gh j

4 zxcvbnma

Tarjeta agregada correctamente.
723 ) @



Crear Flashcards de memorizacion

NUEVA TARJETA DE
AUDIO

PPalabra o frase a pronunciar

Significado o traduccion

thanks

4

qui es r tf.

asdf gh

i h1219

4 z XxXc vbnma@a

7123 , ©®

Tarjetas para aprender

INICIAR ESTUDIO

tisch
Guitare
Pullover
stuhl
klavier
bett

Hose

L -

Inicio Perfil

<

+ © 0 00 0 0

o

Ajustes

También se puede agregar una tarjeta con
audio, para ello el AlertDialog muestra un

botén que se mantiene presionado para
guardar el audio.

QEOE-~ ¥4 0657

NUEVA TARJETA

Pregunta (lado frontal)

Respuesta (lado reverso)

Cancelar/Finalizar Aceptar

> thanks

4

quz‘esrtr.
asdf gh

4 z xcvVvVbnma

Tarjeta agregada correctamente.
2123 . O

Cuando hace click en ‘Cancelar/Finalizar’
sale del AlertDialog y muestra las preguntas
de todas las Tarjetas que hemos creado.
Notese que tiene un circulo gris, eso
significa que tienen 0 puntos porque se
acaban de crear; naranja: a partir de 4
puntos y verde a partir de 9 puntos,
evidentemente estos puntos se logran
realizando la actividad de memorizacion




Actividad de Memorizacion

1ra Actividad: Dentro de la ventana de iniciar actividad
se muestra una palabra de la lista, esto se hace de
Estudio: Flashcards manera aleatoria, el Usuario debe acordarse qué
TaibiA Y de tkicacs significaba, en ‘ver Respuesta’ gira la tarjeta y muestra la
respuesta si el Usuario ha acertado debe dar en bien, en

este caso el sistema suma un punto, si da en ‘Repasar’
el sistema le quita un punto. Esto se repite
consecutivamente hasta que todas las tarjetas tenga
puntuacion de 4 cuando aparecera, y ahi aparecera un
mesaje de finalizacion de la actividad.

Ver Respuesta

Estudio: Flashcards
3 4 e

Inicio Pe fil Ajustes Tarjeta 1 de totalCards

CEOE~ Y4703

Repasar Bien

f 2 e

Inicio Perfil Ajustes

[T celcidaces

iNivel 2 completado!

Terminar Siguiente Nivel




Disefio de persistencia de |la informacion

Estudio: Flashcards

Tarjeta 1 de totalCards

mesa

Escribe la respuesta

L 2 o]

Inicio perfil Ajustes

Estudio: Flashcards

Tarjeta 2 de totalCards

silla

Escribe la respuesta

f 2 o]

Inicio Perfil Aj stes

3ra Actividad (enfocada al writing
de idiomas) : en esta actividad el

Usuario debe escribir la repuesta, en
donde comparara el campo de texto
donde escribe el usuario y la

respuesta almacenada. Si Coinciden
sumara un punto, en cuyo caso suma
un punto, la Actividad de
Memorizacién termina cuando cada
una de las tarjetas llega a 10 puntos.

BEPOE~ ¥4 0705

Felicidades

iNivel 3 completado!

Terminar Siguiente Nivel

A
@®
n

Como se puede ver en la imagen, va mostrando en el

grafico el puntaje actual de cada tarjeta. Cuando termine
todas las tarjetas sale un mensaje de felicitacion




Crear una Lista con IA

Otra forma de crear listas es
también a través de
inteligencia artificial, donde

le escribe el nombre de la
Lista y un prompt donde
describa la lista a crear.

Venanta listas del tema

Crear Lista con Inteligencia Artificial

Escribe el nombre de la nueva lista:
Ej: saludos japonés o Curiosidades del
Universo

Describe qué quieres aprender:

Ej: 10 verbos en japones-espafiol o 10
curiosidades sobre el universo

+

L 2 e

Inicio Perfil Ajustes

¥4il26

Elige tu tipo de lista

Crear Lista

Crea lista IA

Compatir Lista

Cancelar

Venanta listas del tema

Crear Lista con Inteligencia Artificial

Escribe el nombre de la nueva lista

viaje tokiu‘

Describe qué quieres aprender

Dame una lista de 20 palabras utiles en
japones para un turista

Generar
# 2 ]
Inicio Perfil Ajustes

Una vez escribas el nombre de la lista y el prompt

aparece el boton de generar y te muestra la lista que

haya creado.



Web

El publico inicial de mi aplicacion son mis
estudiantes de inglés, por eso dentro de
mi pagina web aparecera un link a una
pagina donde el Usuario puede a las listas
publicas y sus listas privadas.

v | @ Aprender Idiomas - danielcuer X 4

s danielcuervox.com/la

Home Sobre mi

En el Landing page se encuentra el boton
de acceso.

SRy I CY 25 danielcuervox.com/languages,



https://danielcuervox.com/languages/

Disefio de persistencia de |la informacion

Igualmente en cada una de las lecciones
de la web tendra el enlace directo a la
v | @ indes lista de flashcards correspondiente.

I - I | I | L] I
€« > ¢ 25 danielcuervox.com/inde: h/

Home Sobre mi Servicios v Info de Contacto Contacto

Roadmap of Leaming
English Grammar

= Pronouns = Greetings

® To be = Everyday Greetings Module 2
= Negative & interrogative To Be —
Courtesy Phrases ) Module 3

® To have = Personal Information = Simple Present — Numbers 2

® To do — Nationalities ® Telling the time = The Time

® To be vs don't/doesn't = Numbers - D“ﬁ""“_"""ﬂf’ = Daily Routine = Object pronouns — Weahter

® Adjectives = Colors & Adjecti ® Undefinite article — School = Family = Family

® Adjectives Order = Clothes = Plural — Key words = Present Continuous — Professions
® Demostratives — Adjectives 2 = Possessives — Introductions
W Date —+ Months & Seasons ® Uses of ‘Get’ — Social Networks
® English Structure — Days of the Week ® To be (Past) = School 2

T P,

v | @ indexenglsh - danielcvervoxe X | [} Secton: Lesson 38 English -1 X | Aparece en enlace directo para hacer las

(3 e 25 imagine-iacademy.danielcuervox.com/course/section.php?id=71 tarjetaS On|ll’le

IMAGINERSSERglish=Module

ome @ Dashboard Courses & Events This course

> Courses > Categoria1 > English - Module 5 > Lesson 38

«% Navigation

Vv Dashboard

.
19 1a. Grammar Lesson 38 - Simple Future Continuous

A& Site home

° >Site pages
10 (Bonus) Grammar Lesson 38 - Review all tenses
& My courses

v Courses

e
19 3. Translation Lesson 38 - Simple Future Continuous v Categoria 1
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Proyecto

BBDD
Tablas

Tecnologias:

IDE
Objetivo:

App de Estudio para aprender, repasar y memorizar conceptos usando Listas
de Aprendizaje con un Algoritmo de Repeticién Espaciada

Firestore de Firebase: Usuarios, Temas, Listas, Etiquetas y Imagenes

Usuarios: nombreUsuario, nombre, apellidos, email, contrasenia, puntaje, rol,
avatar, género, perfil

Temas: nombreTema, categoria

Listas: nombreLista, tipoLista, numTarjetas, valoracion

Tarjeta: pregunta, respuesta, puntos, Etiqueta, puntaje

Jetpack Compose

Firebase

Google Autentication Service
APl externa de IA

Visual Studio Code

Creacion y gestion de Listas de Estudio
Implementar Algoritmo de Evaluacion
Implementar herramientas de Inteligencia Artificial
Gamificacioén: puntaje, niveles, compartir logros

Interfaz util, amigable y adictiva estilo “videojuego educativo” enfocada
potenciar el tiempo de uso ‘Engagement Time’
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Anadlisis de la Solucioén

Mapa de Usuario

Elemento

Persona

Escenario

Fases del
Recorrido

Acciones

Pensamientos

Emociones

Puntos de Dolor

Oportunidades

MemoryApp: aplicacion de flashcards para memorizar palabrasy
conceptos donde el estudiante se evalla sumando o restando puntos, el
algoritmo modifica la frecuencia que aparece cada flashcard.

“Alba, estudiante de inglés frustrada, esta en un curso de inglés y busca
constantemente app para practicar.

Diariamente apunta las palabras nuevas en inglés que ve en el curso,
ademas tiene que preparar diferentes exdmenes, por eso ha utilizado
Duolingo, actualmente tiene una evaluacién de verbos irregulares.

1. Realiza una busqueda en Google y Youtube sobre una app de
memorizacién 2. Descarga MemoryApp para probarla 3. Utiliza
MemoryApp creando su propia lista personaliza y descubre que también
hay una comunidad que crea listas que puede descargar 4. Evalla su
progreso.

Descarga la app, Accién: Realiza una sesidon de 10 minutos, aprende los
verbos irregulares con las 3 actividades propuestas en la App.

Piensa que la app no es dificil de configurar, tiene una interfaz amigable
y modernay que en esta app puede almacenar el vocabulario que
apunta cada dia.

Siente progreso y esperanza de encontrar una herramienta de repaso
efectiva.

Aunque el registro y apuntar las palabras el toma un tiempo ve que hay
una ventana cognitiva.

Descubre que MemoryApp es una herramienta de un ecositema de
aprendizaje mas grande en imagine-iAcademy y decide apuntarse.
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Navegabilidad
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https://miro.com/welcomeonboard/dnI2TDZzSWxtblpITGMwVHh4aUVuVGFJU2xyZTRYTFdKZHdUSUZ0TWVicGNudWtuVlp1TzY4MTQzM2U1YnNta1JENENUZEoraW1oWDNZWkNjd2Q4WS9waXFwWDdadzY3Q2kzeGxiRWdQYmVyZmFqWWpqZEpXK2twby9rQmh4cGRNakdSWkpBejJWRjJhRnhhb1UwcS9BPT0hdjE=?share_link_id=882307014927

MemoryApp | 2025

Herramientas Usadas

IDE de desarrollo, donde utilizo Compose el framework /
tecnologia de Android, la cual es Ul declarativa, para
desarrollar y gestionar la interfaz de mi aplicacién

MemoryApp.

Base de datos JSON en tiempo real que he decido utilizar

a debido a su amplio abanico de opciones: Firestore,
‘/I Authenticator, RealTime Database y Storage, ademas de
sincronizacion en tiempo real con todos los dispositivos

conectados.

Es un cliente grafico gratuito para Git, permite gestionar

Q Sourcetree repositorios permite gestionar ramas, commits y merges de

forma visual.

Es una herramienta de disefio online que utilizo para graficar
m la estructura y navegabilidad de la aplicacion mostrando las
ventanas, los botones, campos de texto e imagenes y la

interaccion que puede tener el usuario entre ventanas.

Google Drive lo utilizo como herramienta de respaldo para
‘ almacenar la documentacion de trabajo escrito, imagenes y

archivos .zip que genero periddicamente para el proyecto.

Utilizo la API-REST de Google para generar las Listas de
"! palabras cuando el usuario crea una ListalA. Permite que la
creacion de Listar o Tarjetas no sea solamente manual,

ademas garantiza precision en los datos.
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Andlisis de |la Solucion

-

Requisitos funcionales

Permitir que el usuario acceda a la App después de haberse registrado con su nombre
de usuario y contrasefia, o también puede acceder a la aplicacion con Google, una vez
alli puede editar su perfil de usuario agregando o editando su informacion personal.

El usuario puede crear Temas y agregar un icono para personalizar el tema,
seguidamente puede borrar o editar el tema. En este tema se almacenaran las Listas

que considere pertenecientes al mismo. Puede agregar tantos temas como desee.

Dentro de los temas puede agregar las listas de ese tema, de igual maner esas listas

pueden ser editadas o borradas.

Dentro de las listas es donde se crean las tarjetas de memorizar, el usuario puede crear
flashcards tracionales (pregunta — respuesta), también puede crear flashcards
generadas con inteligencia artificial. Puede seleccionar si tiene una séla respuesta o es
respuesta mutiple también generada con inteligencia Atrtificial.

Otra opcion es crear tarjetas de preguntas basadas en un texto que genera un mapa
conceptual, donde las preguntas son partes de ese mapa mental y el usuario debe

seleccionar la respuesta correcta.

La Aplicacion permite al usuario agregar sonido dentro de las tarjetas para que sea mas

ameno Yy realista el aprendizaje de idiomas.

El usuario puede compartir las listas creadas, y puede descargar listas creadas por

otros usuarios para ahorrar tiempo.

Cuando el usuario realice la actividad con flashcards el usuario puede autoevaluarse, el
algoritmo aumentara o disminura el puntaje de cada tarjeta lo que modificara la

frecuencia en la que son mostradas.
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Requisitos no funcionales

El sistema debe permitir a usuario crear innumerables Temas, listas y tarjetas que

considere para su posterior estudio, aumentando o disminuyendo el puntaje.

Debe permitir compartir las listas en la web para que también puedan ser usadas y
descargadas por otros usuario, tanto de la version Web de MemoryApp como de desde

imagine-iAcadeny.

Debe permitir a usuario registrarse e ingresar con su nhombre de usuario y contraseina o
través de Google, pues los temas y listas son propias para ese usuario, y las que

descargué se agregaran a su perfil.

Debe funcionar de manera fluida para que no haya Lags al ingreso, navegacion vy

estudio con las flashcards.

La interfaz debe ser atractiva, debe verse moderna y profesional, la UI/UX es un

aspecto clave a desarrollar y mejorar.

Conjuntamente la App debe ser robusta para que el usuario pueda costumizar en
medida de lo posible su usuario y no se cierre repentinamente y haya pérdida de

informacion.
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Requisitos de informacion

El Sistema debe guardar las tarjetas creadas por el usuario, el contenido escrito no
tiene un limite con respecto al numero de caracteres, se plantea también para la

segunda etapa poder subir imagenes y audio para las tarjetas.

También se debe guardar el puntaje de las Listas y las Flashcards cuando se crea y

cuando el usuario realiza la actividad debe modificar su puntaje.

De igual manera el usuario debe ver su puntaje de las Listas y las Flashcards en la

interfaz, por eso es crucial la recuperacion de los datos.

Una vez se implemente se debe compartir, para eso se debe gestionar el formato de la
exportacion, serializacion y el almacenamiento, esto se lograra serializandolo a JSON y

las colecciones publicas de Firestore.
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Actores

Usuario Registrado
Es el usuario final que se beneficia de las funcionalidades de la aplicacion.
Identificacion: Cualquier persona que descargue la aplicacion, la instale, se registre y
cree Flashcards.
Rol Principal: Crear Flashcards, aprender, memorizar, participar en la comunidad.
Funciones:

Registrarse en la App.

Crar Temas, Listas y Tarjetas.

Estudiar las listas que ha creado.

Personalizar su interfaz.

Compartir las listas creadas.
Sistema (lA)
Es un sistema externo automatizado que provee servicios de valor al usuario.
Identificacion: La API de Inteligencia Artificial (el modelo de lenguaje de gran escala
o LLM) con la que te conectas para generar contenido.
Rol Principal: proveer el contenido estructurado de la peticién del usuario con el Promt
Funciones Clave que Realiza:

Recibir el prompt enviado por el usuario

Devolver el contenido generado a la App

Desarrollador/Administrador
Es la persona que mantiene y mejora la aplicacion en base a la experiencia de usuario
del trafico organico que vaya teniendo MemoryApp
Rol Principal: Mantener, moderar y escalar la aplicacion.
Funciones Clave que Realiza:
Monitorear el sistema (troubleshooting y estadisticas de Firebase)
Optimizar el funcionamiento de la App y desarrollar la Segunda Etapa

Gestionar el servidor la API.



Casos de Uso

Usuario
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@:@ Disefio de la Solucion

Disefio de la interfaz de usuario
y prototipos

Este es un punto critico de la aplicacion y son vitales para una larga vida del proyecto,
tanto por el éxito comercial como la retencion de los usuarios. El UX se enfoca en
optimizar como se siente los sentimientos, funcionabilidad, facilidad de uso de la App y
el Ul en el aspecto visual (colores, botones, tipografia). MemoryApp no sélo vende la
idea de crear flashcards, vende la idea de estudiar y memorizar sin esfuerzo ambos

deben asegurar que la aplicacion profesional.

Fuentes: Maiandra GD

Meaandre GD Reguiar

Lorem ipsum dolo

Utinam habemus assueverit et est. Elit p

Ex eam nusquam commune. Vis eu pery
Lorem ipsum dolor sit amet, te quaestic

Utinam habemus assueverit et est. Elit pertinacia mea no. At el
Ex eam nusquam commune. Vis eu perpetua interesset. Utroqu
Lorem ipsum dolor sit amet, te quaestio dignissim repudiandae
Sed ut perspiciatis unde omnis iste natus error sit voluptatem a

Colores:

I /051040
I #333399

#9999CC
#CCCCE®b

#D9D9D9




MemoryApp I 2025

Diagrama de clases
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Explicacién del Diagrama Entidad-Relacion

Un usuario crea un o muchos temas, los temas continen uno o muchas listas, cada una
de las listas contenen una o muchas tarjetas, al ser una Base de datos no relacional,
para modificar la puntuacién de cada Lista y Tarjeta se debe filtar por idUsuario, IdTema
e idLista (necesario en el caso de la Tarjeta). También tenemos la entidad Lista
compartida, donde el Usuario pude subir y descargar una lista y esta se agrega en un

Tema.



Diagrama de Clases

Usuario

- Atributo: idUsuario

+ Atributo: nombreUsuario

+ Atributo: nombre

+ Atributo: apellido

+ Atributo: contrasenia

+ Atributo: fechaNacimiento
+ Atributo: sexo

+ Atributo: fechaNacimiento
+ Atributo: fotoPerfil

- registrar(): Tipo

+ agregarTema( args ): Tipo
+ agregarLista( args ): Tipo

+ agregarTarjeta( args ): Tipo

MemoryApp | 2025

Lista

- Atributo: idLista

Tema

- Atributo: idTema
+ Atributo:

nombreTema

+ Atributo: icono

+ Operacion( args ): Tipo
+ Operacion( args ): Tipo

- Atributo:
+ Atributo:
+ Atributo:
+ Atributo:
+ Atributo:
+ Atributo:
+ Atributo:
+ Atributo:

Tarjeta

idTarjeta
preguntaFrente
respuestaReverse
idUsuario

idTema

idLista
puntajeTarjeta
audioUrl

+ Operacion( args ): Tipo

+ Operacién( args ): Tipo

+ Atributo: nombrelista
+ Atributo: idUsuario

+ Atributo: idTema

+ Atributo: puntuacion
+ Atributo: booPublica

+ Operacion( args ): Tipo
+ Operacién( args ): Tipo




Disefio de la persistencia de la informacion

Firebase

Para el proyecto de mi aplicacion he decidido usar Firebase, porque me parece una
herramienta muy potente y versatil, ademas de que te evita tener que crear la base de
satos SQL tienes el respaldo de Google lo que me permite enfocarme en el desarrollo
de mi aplicacion.

Firebase es una plataforma desarrollada por Google que ofrece herramientas y
servicios en la nube, ademas de otros servicios y todos dentro de un mismo entorno
que ademas esta optimizado para Android permitiendo que los datos se sincronicen y
actualicen de forma casi instantanea sin necesidad crear o gestionar una APl o un

servidor.

Authenticator: tiene la integracion
integrada para las diferentes
proveedores externos como: Google,
Github, Facebook, Apple, Twitter,
Outlook. Esto permite que el usuario
pueda ingresar con un solo click sin
necesidad de estar rellenando

formularios de registro y lo mas

importante sin necesidad de estar

recordando contrasenas.

Otra herramienta muy interesante es

Storage, donde se pueden almacenar
las fotos de perfil creadas por el
usuario, los audios de las tarjetas y en

un futuro para que el usuario pueda

subir fotos o screenshots de temas o Storage
que quiera estudiar y se almacenen

en el Storage de Firebase.
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Diseno de la persistencia de la informacion

o Google Analytics for Firebase

Aunque en mi proyecto no tengo un chat, si
quiero resaltar RealTime Database de
Firebase, muy utilizada para chat, no veo la
necesidad de un chat en mi aplicacion, ni
siquiera un Chatbot de Inteligencia Artificial
o la creacion de listas colaborativas, pero es
importante  saber que existe esta
herramienta si en algun punto de desarrollo

de mi proyecto se pueda usar.

Firebase

Con Analytics se puede medir el uso de
la App, como los usuarios interactuan
con la App, detectar fallos en tiempo
real y analizar el rendimiento, todo esto
se puede ver en:

* Numero de usuarios en activo

» Dispositivos y Sistemas Operativos

» Sesiones y duracion

SEIE

Ademas tiene un integracion muy completa co
Android, siendo ambos productos de Google,

La unica que desventaja que puedo percibir es
que te Google te ata a su ecosistema y si en algun
momento se quieren hacer consultas muy
complejas (joins y filtros combinados) Firebase no
es la herramienta ideal, ya en ese caso se debe

usar un backend propio o AWS/Azure.
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Diagrama Cliente-Servidor

Este diagrama permite mostrar de forma visual como se comunica el cliente y el
servidor dentro de la aplicacion, mostrando la estructura técnica y los flujos de datos
del sistema. En mi diagrama se muestra como actua el cliente App/Web con el
servidor Firebase (Firestone — Storage — APl REST - Realtime) con el cliente y cémo

se conectan entre si utilizando HTTPS en cada

CLIENTE SERVIDOR

Firebase

signinWithUsernamePassword(username, password)

9 <<component>>
Android Autentication

db.collection("animal").get() <<component>>

Cloud Firestore

imagenes.put(imagen)
<<component>>

Storage
POST /vl/models/gemini:generateContent
<<component>>
IA Gemini
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Justificacion Diagrama Cliente-Servidor

Authentication: este servicio ofrece la posibilidad de que el usuario se logue y

acceda con un clic a la aplicaciéon usando diferentes servicio a través de diferentes
proveedores externos, actualmente para mi aplicacion sélo tengo habilitado con

Google.

RealTime Database: este servicio nos permitira almacenar y acceder a toda la

informacion que guarden los usuarios en la aplicacion, por ejemplo cada uno de los
atributos de nuestras clase como también las preguntas y respuestas de las tarjetas

y los puntajes actualizandolos cuando sea el caso.

Storage: este servicio permitird almacenar las imagenes dentro de las tarjetas que

serviran también como preguntas o respuestas para la actividad de Memorizacion.

API-REST (Gemini): a través de un prompt enviado a la API-REST de Google
Gemini se solicita la creacion de un numero de tarjetas con pregunta y respuesta. La
respuesta generada por la APl se serializa y convierte en formato JSON
transformandose en Tarjetas, y finalmente se almacena la informacién en firebase

para su uso.
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Justificacion tecnologica

Durante el periodo de analisis e investigacion previo al desarrollo de la aplicacién
contemplé diferentes aplicaciones y tecnologias, teniendo en cuenta diferentes
factores como conocimiento previo, usabilidad y documentacion, escalabilidad y
posibilidad de desarrollo multiplataforma. menciono algunas para justificar mi decision

final y justificacion

Permite desarrollar aplicaciones
multiplataforma usando un solo proyecto en
Net / C#. Tiene la carpeta Resources y Maui NET MAUI

los optimiza para todos los dispositivos. Base

de datos con SQLite, Realm, Azure vy

Firebase.

Es wun Framework de aplicaciones moviles
desarrollado por Meta (Facebook), también permite
crear aplicaciones multiplataforma con un Unico
cédigo base en JavaScript/TypeScript. Base de

datos con SQLite, Realm, Firebase, Watermelo.

React Native

Es un Framwork también para el desarrollo
multiplataforma, usa Dart como lenguaje de

programacion, Ul declarativa . Bases de datos:

¢ rlutter

SQLite, Hive, Moor, Firebase, Supabase.
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Elementos a implementar

Podemos ver una imagen donde muestra los diferentes clases y ventanas que tiene

la aplicacion
v [ Modelo Il En este paquete se definen los Data Clases
fe)in L UL 2 que representan ER entidades
(z Lista
@ RepositorioArticulos fundamentales de la aplicacion. También
e ) =
 Tarjeta incluye ‘ArticuloTienda’ que contiene una
(z TarjetalA . i
~ Tema estructura Map para gestionar los articulos
G Usuario del personaje.
Contiene una Object Class donde se centraliza la
v [ Navigation definicion de las rutas de las ventanas, de esta forma
& se gestiona la navegacion de la aplicacion
permitiéndonos acceder de manera estatica.
Este Package contiene la clase
v [€] network

[Z GeminiApiService.kt GeminiApiService’ que realiza toda Ila

comunicacion con la API-REST

v [ ui.theme
[ Colorkt Contiene los estilos de color y fuentes utilizados en
(< Theme.kt la aplicacion.
[< Typekt
Utils contiene variedad de “Helpers” de
v (2] utils herramientas especificas de la app como

BotonesComunes.kt g r
GoogleSigninHelper kt SoundPlayer, para la légica de preproduccion

Personajes.kt de sonido, o utilizados, ‘BotonesComunes’ su

R I Pt I

- objetivo es encapsular funcionalidades

especificas para no duplicar codigo.
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Elementos a implementar

Podemos ver una imagen donde muestra los diferntes clases y ventanas que tiene la

aplicacion

v [ Ventanas
[{ AgregarEditarTema.kt

Ajustes.kt

Aca se pueden ver todas las ventanas o

Screens composables que contiene la

rd
LY
rd
=
rd
LY
rd
=
—
LY
rd
=
rd
LY
rd
=
rd
LY

VenatanalA.kt aplicacion, como logln, VentanaPrincipal o
VentanaCambiarAvatar.ki ™ . ,

VentanaEstudioFlashCah Tienda. Todos éstos son responsables de la
VentanaEstudioFlashCar

VentanalListas.kt estructura visual e interactian con el

(£ VentanalListasPublicas.kt
[< VentanaPalabras .kt
[£ VentanaPerfil kt

7 \ViantanaTian Aq
L< VentanaTienda.kt

ViewModel para mostrar datos.

_— —

" @QiewModels Este es el pilar de la arquitectura MVVM.
(G ListasViewModel Contienen la légica de negocio propia de
(¢ TarjetasViewModel , D .,
@ TemaViewModel - cada Entidad de la aplicacion. Su funcion es

interactuar como intermediario entre las

diferentes ventanas y con el Repository que

lo comunica a la base de datos.
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Implementacion API REST

Creamos una APIKEY en Google Al Studio

...tbmc MemoryAppProject 31o0ct 2025 Configurar la facturacién

MemoryAppKey gen-lang-client-0955249834 Nivel gratuito

Pegamos la implementacién de Google GenerativeAl en el archivo Graddle

® implementation( - ﬂ

También son necesarias otras implementaciones para serializar el archivo JSON que

nos dala IA

implementation( )

implementation( )
implementation( )

implementation( )

En el archivo local.properties se debe pegar la ApiKey que nos da Google y se vincula

con el Archivo de configuracién Graddle.

buildConfigField( )
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Implementacion API REST

Creo una Clase TarjetalA que es donde se va almacenar la informacién descerializada

@kotlinx.serialization.Serializable
data class TarjetaIAl
val pregunta: String,
® a1

7 )

| respuesta: String

Se crea una Clase ‘ApiService’ que es donde se escribe el modelo generativo que se

va a usar y la configuracion del mismo

interface GeminiApiService {

@POST( )

suspend fun generateContent(
@Query( ) apiKey: String,
@Body request: GeminiRequest

): GeminiResponse

object RetrofitClient {

private const val BASE_URL =

private val logging = HttplLoggingInterceptor().apply {

level = HttplLoggingInterceptor.Level.BODY

}

private val httpClient = OkHttpClient.Builder()
.addInterceptor( logging)

.build()
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Implementacion API REST

En el Viewmodel se coloca el prompt donde especifica qué queremos obtener y en

qué formato,

lass ListasViewModel : ViewModel() { a1
fun generarListaConIA(
nombrelista: String,

esPublia : Boolean,

idUsvario: String

idTema: String,

onResult: (Boolean, String) -> Unit

) A
val apiKey = BuildConfig.GEMINI_API_K
if (apiKey.isBlank()) {
onResult(false, )

L e.launch( Dispatchers.I0) {
try {

val promptCompleto =
$prompt

.trimIndent()

Asimismo tenemos en el Viewmodel el codigo para convertir el array de JSON que
nos devuelve al |A, verifica que sea un JSON valido y lo serializa y lo convierte en

una lista de objetos TarjetalA que es lo que se almacena en Firebase.

Log.d(TAG, )
val response = RetrofitClient.apiService.generateContent(apikKey, requestBody)

val part = response.candidates
.firstOrNull()
o tent
?.parts

?.firstOrNull()

val raw = part?.text ?: throw Exception( )

val cleanJson = raw

.replace( ; )
.replace( . )
.trim()
val tarjetasIA: List<TarjetalA> = try {
.Json.decodeFromString( ACELNE)]

} catch (e: Exception) {
throw Exception( )
}
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Testeo y Plan de pruebas

Prueba 1: se verifica que si el usuario intenta ingresar si un usuario y contrasefia
valido salte un mensaje de notificacién. Asi como también que esa contrasena

pertenezca a ese usuario.

Bienvenido MemoryApp Bienvenido MemoryApp

Iniciar Sesion

- Iniciar sesion con Google

¢Olvidaste tu contrasefia? Sign Up

Prueba 2: Para el registro se verifica que el usuario ingrese el informaciéon minima

requerida ademas debe seleccionar un avatar y tener mas de 6 afios.

Nacimiento:  Seleccionar fecha Personaje —— e

Guardar
Cambios
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Prueba 3: Se verifica que el usuario tenga que escribir un nombre para crear un Tema

y que ese nombre no esté siendo usado en su base de datos.

Agregar Tema

=

Cambiar icono

Guardar

Prueba 4: Se controla que el usuario no pueda crear una lista sin nombre, ya que se

activa el botéon de Guardar cuando ha ingresado los campos.

./‘4 \\.
1M6G &G B - vin \1

Escribe el nombre de la
nueva lista

[Escribe aqui
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Prueba 5: Se controla que el usuario tenga que escribir un nombre valido no usado

para la lista IA y ademas tenga que escribir un prompt.

Venanta listas del tema Venanta listas del tema

Grear Lista con Inteligencia Artificial

Escribe el nombre de |a nueva lista: Crear Lista con Inteligencia Artificial

Escribe el nombre de |a nueva lista:

italiano

Describe qué quieres aprender: Describe qué uieres aprender:

Lista Privada o

Generar

Lista Privada ()

Prueba 6: Cuando el usuario va a crear listas de estudio desde un Texto se controla
que no pueda tener mas de 500 palabras para que no exceda el numero de tokens y

sature la |A.

< Texto a Tarjetas IA

De un texto crea las Tajeta de Estudio con Inteligencia
Artificial

Escribe el nombre de la nueva lista:

Lista Privada o

Namero de tarjetas a crear; — 8 +




MemoryApp

=Y Bibliografia

Precio/hora de un programador junior:

Cuanto cuesta subir una App en la Play/App store:

Se necesita un mac para programar para iOS
Ventajas de CloudStore

Productos y Servicios de Firebase

Mejor la para una App en Android Studio

Limites de almacenamiento de Storage de Firebase

2025


https://yeeply.com/blog/partners/precio-hora-programador-cuanto-cobra-desarrollador-de-software/
https://yeeply.com/blog/partners/precio-hora-programador-cuanto-cobra-desarrollador-de-software/
https://yeeply.com/blog/partners/precio-hora-programador-cuanto-cobra-desarrollador-de-software/
https://yeeply.com/blog/partners/precio-hora-programador-cuanto-cobra-desarrollador-de-software/
https://yeeply.com/blog/partners/precio-hora-programador-cuanto-cobra-desarrollador-de-software/
https://yeeply.com/blog/partners/precio-hora-programador-cuanto-cobra-desarrollador-de-software/
https://yeeply.com/blog/partners/precio-hora-programador-cuanto-cobra-desarrollador-de-software/
https://yeeply.com/blog/partners/precio-hora-programador-cuanto-cobra-desarrollador-de-software/
https://yeeply.com/blog/partners/precio-hora-programador-cuanto-cobra-desarrollador-de-software/
https://yeeply.com/blog/partners/precio-hora-programador-cuanto-cobra-desarrollador-de-software/
https://yeeply.com/blog/partners/precio-hora-programador-cuanto-cobra-desarrollador-de-software/
https://yeeply.com/blog/partners/precio-hora-programador-cuanto-cobra-desarrollador-de-software/
https://yeeply.com/blog/partners/precio-hora-programador-cuanto-cobra-desarrollador-de-software/
https://yeeply.com/blog/partners/precio-hora-programador-cuanto-cobra-desarrollador-de-software/
https://yeeply.com/blog/partners/precio-hora-programador-cuanto-cobra-desarrollador-de-software/
https://gooapps.es/2022/02/21/cuanto-cuesta-subir-una-aplicacion-a-una-app-store/
https://gooapps.es/2022/02/21/cuanto-cuesta-subir-una-aplicacion-a-una-app-store/
https://gooapps.es/2022/02/21/cuanto-cuesta-subir-una-aplicacion-a-una-app-store/
https://gooapps.es/2022/02/21/cuanto-cuesta-subir-una-aplicacion-a-una-app-store/
https://gooapps.es/2022/02/21/cuanto-cuesta-subir-una-aplicacion-a-una-app-store/
https://gooapps.es/2022/02/21/cuanto-cuesta-subir-una-aplicacion-a-una-app-store/
https://gooapps.es/2022/02/21/cuanto-cuesta-subir-una-aplicacion-a-una-app-store/
https://gooapps.es/2022/02/21/cuanto-cuesta-subir-una-aplicacion-a-una-app-store/
https://gooapps.es/2022/02/21/cuanto-cuesta-subir-una-aplicacion-a-una-app-store/
https://gooapps.es/2022/02/21/cuanto-cuesta-subir-una-aplicacion-a-una-app-store/
https://gooapps.es/2022/02/21/cuanto-cuesta-subir-una-aplicacion-a-una-app-store/
https://gooapps.es/2022/02/21/cuanto-cuesta-subir-una-aplicacion-a-una-app-store/
https://gooapps.es/2022/02/21/cuanto-cuesta-subir-una-aplicacion-a-una-app-store/
https://gooapps.es/2022/02/21/cuanto-cuesta-subir-una-aplicacion-a-una-app-store/
https://gooapps.es/2022/02/21/cuanto-cuesta-subir-una-aplicacion-a-una-app-store/
https://gooapps.es/2022/02/21/cuanto-cuesta-subir-una-aplicacion-a-una-app-store/
https://gooapps.es/2022/02/21/cuanto-cuesta-subir-una-aplicacion-a-una-app-store/
https://desarrolloweb.com/faq/necesito-mac-para-desarrollar-apps-ios
https://desarrolloweb.com/faq/necesito-mac-para-desarrollar-apps-ios
https://desarrolloweb.com/faq/necesito-mac-para-desarrollar-apps-ios
https://desarrolloweb.com/faq/necesito-mac-para-desarrollar-apps-ios
https://desarrolloweb.com/faq/necesito-mac-para-desarrollar-apps-ios
https://desarrolloweb.com/faq/necesito-mac-para-desarrollar-apps-ios
https://desarrolloweb.com/faq/necesito-mac-para-desarrollar-apps-ios
https://desarrolloweb.com/faq/necesito-mac-para-desarrollar-apps-ios
https://desarrolloweb.com/faq/necesito-mac-para-desarrollar-apps-ios
https://desarrolloweb.com/faq/necesito-mac-para-desarrollar-apps-ios
https://desarrolloweb.com/faq/necesito-mac-para-desarrollar-apps-ios
https://keepcoding.io/blog/cuales-son-las-ventajas-de-cloud-firestore/
https://keepcoding.io/blog/cuales-son-las-ventajas-de-cloud-firestore/
https://keepcoding.io/blog/cuales-son-las-ventajas-de-cloud-firestore/
https://keepcoding.io/blog/cuales-son-las-ventajas-de-cloud-firestore/
https://keepcoding.io/blog/cuales-son-las-ventajas-de-cloud-firestore/
https://keepcoding.io/blog/cuales-son-las-ventajas-de-cloud-firestore/
https://keepcoding.io/blog/cuales-son-las-ventajas-de-cloud-firestore/
https://keepcoding.io/blog/cuales-son-las-ventajas-de-cloud-firestore/
https://keepcoding.io/blog/cuales-son-las-ventajas-de-cloud-firestore/
https://keepcoding.io/blog/cuales-son-las-ventajas-de-cloud-firestore/
https://keepcoding.io/blog/cuales-son-las-ventajas-de-cloud-firestore/
https://keepcoding.io/blog/cuales-son-las-ventajas-de-cloud-firestore/
https://keepcoding.io/blog/cuales-son-las-ventajas-de-cloud-firestore/
https://keepcoding.io/blog/productos-de-firebase/
https://keepcoding.io/blog/productos-de-firebase/
https://keepcoding.io/blog/productos-de-firebase/
https://keepcoding.io/blog/productos-de-firebase/
https://keepcoding.io/blog/productos-de-firebase/
https://developer.android.com/ai/overview?hl=es-419
https://developer.android.com/ai/overview?hl=es-419
https://developer.android.com/ai/overview?hl=es-419
https://firebase.google.com/pricing?hl=es-419
https://firebase.google.com/pricing?hl=es-419
https://firebase.google.com/pricing?hl=es-419

	Slide 1
	Slide 2: Presentación del Proyecto
	Slide 3
	Slide 4
	Slide 5
	Slide 6
	Slide 7
	Slide 8
	Slide 9
	Slide 10
	Slide 11
	Slide 12
	Slide 13
	Slide 14
	Slide 15
	Slide 16
	Slide 17: Análisis de la Solución
	Slide 18: Navegabilidad
	Slide 19
	Slide 20: Análisis de la Solución
	Slide 21
	Slide 22
	Slide 23
	Slide 24
	Slide 25: Diseño de la Solución
	Slide 26
	Slide 27
	Slide 28
	Slide 29
	Slide 30
	Slide 31
	Slide 32
	Slide 33
	Slide 34
	Slide 35
	Slide 36
	Slide 37
	Slide 38
	Slide 39
	Slide 40
	Slide 41: Bibliografía

